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Spel och larande
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» Felix Gyllenstig Serrao

» Arbetar som utvecklingsledare pa
Goteborgsregionen med fokus pa digitala
resurser och digital pedagogik

» Legitimerad pedagog & forelasare

» Arbetat 11 ar i grundskolan som Forstelarare
och i sarskild undervisnings grupp

» Skrivit laromedlet "Minecraft som
pedagogiskt verktyg” for Natur & Kultur

» Nominerad till Guldapplet 2016, 2017, 2018
& 2019

» Bloggat som Spellararen pa
http://spellararen.se



Hur kan vi anvanda
spel i undervisningen?

Spelbaserat larande och spelifiering

felix.serrao@goteborgsregionen.se



Var ar eleverna?
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Spelens vinnande koncept

. lyaliga regler

Tydliga mge :
A och hinder

AL

Okande

L loning
svarighetsgrad =

Frivillig
meaverkan
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Varfor valjer man spel framfoér
utbildning och ataganden?

* Inga ofdrutsedda handelser

e Statistik och siffror ar enklare an normer |
korridoren

» Sociala samspelet har snavare och tydligare
ramar och aAr att avsta fran

felix.serrao@goteborgsregionen.se






Exempel pa spel och spelitiering i
undervisningen

felix.serrao@goteborgsregionen.se



Laval 9

@u’susp Y souresorr

felix.serrao@gote

Veckans Ord 18

- Skriv orden 3 ganger
- Skriv klart i Gula boken

Leavel 2

Matematik - Rikna klart kikaren i
kapitel 7

P & T kap 16 -Gor fragehaftet
-Sammanfatta kapitlet i
skrivhaftet

IFevelyd:

Friluftsdag -Ak skridskor, spela pingis
NP-hiftet - Gor ett prov i matematik

GrattishDulhaghiaratihelagspelet]
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Veckans Ord 24

- Skriv orden 3
ganger

- Skriv klart i Gula
boken

Llevel 2

Matematik - Rékna sid
126-130

P & T kap 24 - Gor fragehaftet
- Sammanfatta
kapitlet i
skrivhaftet

Llevel4

Forska

- Forska om ett
amne med hjélp av
datorn

Nationellt prov

- Gor det nationella
proven
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Bygga vagar till mal
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Skapa kreativ spanning

Peter Senge



Skapa och designa mojligheter
for elever att lyckas

Tydliggor alla steg och designa dem for att lyckas

Genom att exempelvis forsta trappsteget dr
lagre blir startstrdckan kortare

Eleven kan klara av uppgiften och vagar
fortsdtta och utmana sig sjdlv genom att
ta ndasta steg

felix.serrao@goteborgsregionen.se



ﬂ Spelléraren en manad

Hinduism felix.serrao@goteborgsregionen.se

Filmer

Level 1 - Samsara,
Brahman & Atman

Level 2 - Borjan, Level 3 - Laran, Rein- Level 4 - Gudar, Begrepp

Sanskrit, Vedabockerna karnation, Karma, Kast Riktningarna, Livsstil

Spela spelet - Klara provet

For att tréna infor provet har jag | Hinduismens borjan Gudar Hinduismen \
skapat ett spel till er. Fér att klara ‘ | e e e ———— A Frélundaskolan 4
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G i du ki I | licrd 7 T T e s a1 | Hinduismens l4ra . L] Start studying Hinduismen Frolundaskol... Dashain och Tihar &r hostens viktigaste
nésta level maste du klara alla ‘ religioner g ot e b | (PO vizlet i play
| har Spequ—— [ [ — {
fragor i quizen. Bk ¢l S R [ e = 5 = =
VARLDSRELIGIONER | SVERIGE
Indusfloden Tre stora riktningar HINDUISM
Hinduismen som lira
Samsara o N | ey
e Floden dar hinduismen boérjade = S e e
Det a1 53 bdde Nunduer cch busdhister t3sker g 31 alt fungerar Ll ) e
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Hirchoer tree att:

Kan 34833 vija b 6o 11 e religanen
DE SOM TILLBER SHITA

Wi vl dibr 58 Kininar “sfilen” vir gania utslitna kropp och fir on wy * Dot fiome o s BV

41 sa3es. Do vt ot et geeom By
e dtroce o lesppue.

Hevtummsen e tivats ph lics st gavon deemi: |

Sjilen fortsitier ott Sorfidas tils den sppiichor Brabman
dsalitet, oler doras Gud och Atman - sch dir vil 3jln stanea.

Hindusim - Varldsreligioner i Sverige

| det har programmet ska vi fa reda pa m...
sli play

: sesonnumonmom = Sl
R T GO \
cumre, genems cffer med tabos ok st * Vissa tror pd e e gedierma

o Do i ot

Buddbister tror a1t masniskan kan iste kisna sig nid med sitt v och
Iingas e alt vaes hvar, tast | knetsioppet.

Den oandliga knuten Kiarnan

i den hinduiska tron

Kon ar helig

Symbolen "den oédndliga knuten"

Opret k0 b bt D st
Dot finns en kama | hindatsm, ingen fir dids o ks

ska symbolisera samsara. Fundera ndgol som lla o pi:
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pa hur den oéndliga knuten visar | ity et T Mahatma Ga
hur en hindu och en buddhist ser pa 2 Karra ot et mbwa v ) For 80 ar sed
) R 2 Kastwataiat P re At Hinduism - Levnadsregler i
livet och déden. Sanskrit R e s e [ L‘)‘en: hér filmen handlar om levnadsregler
Skriftspraket som man anvande da Lyssna
men dven &n idag. | g
9 1. Det eviga kretsloppet Tre stora riktningar
Reinkarnation (grenar) TRO &

1 Refrkamatton betyéer att f0das bgen, 06 50 TRLBEA s
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D€ SOM TILLSER GUOBNORW Hinduism - Tro och Identitet (INblick i va...

« Viusa ror b i e gudierma ‘ Den har filmen handlar om hinduismens
Drv, Darg A Kk

Mahatma Ga
Mohandas K

Pojken Svetaku och hans far |

Ghandi

T Arbetade aktivt mot sociala orittvisor,
som 1ill exempel kastystemet skapade

[ En beréttelse som forsker forklara vad
véirldssjilen ér

Gjorde s att Indien blev ett av de forsta
Enderna frin Britternas kolonistyre.
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Lat spelet vara kontexten,
sa att eleven kan lara sig teorin

Du behover inte beharska tekniken,
Du behover beharska pedagogiken
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Spel om demens
En del av en utbildning for sommarvikarier

GOTEBORGS
REGIONEN

felix.serrao@goteborgsregionen.se



Vartor ska vi anvanda spel och
spelitiering i utbildningar?

e Skapar motivation
e Skapar struktur

* Tydliggor larandet

* Visar elevens framsteg

» Tillampar ett sociokulturellt larande

» Eleven vagar utforska nya kunskapsomraden
* Eleven kanner sig sedad

= = IX.serr rgsregionen.
* Starker elevens sjalvkansla felix.serrao@goteborgsregionen.se



21st century skills

e Critical thinking * Global awareness
 Communication skills * Self-direction

* Creativity e Social skills

* Problem solving * Literacy skills

* Perseverance * Civic literacy

* Collaboration  Social responsibility
* Information literacy * Innovation skills

* Technology skills and digital literacy ¢ Thinking skills
* Media literacy



Tack!

Felix Gyllenstig Serrao @ GOTEBORGS
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