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OM MIG

➤ Felix Gyllenstig Serrao

➤ Arbetar som utvecklingsledare på 
Göteborgsregionen med fokus på digitala 
resurser och digital pedagogik

➤ Legitimerad pedagog & föreläsare

➤ Arbetat 11 år i grundskolan som Förstelärare 
och i särskild undervisnings grupp

➤ Skrivit läromedlet ”Minecraft som 
pedagogiskt verktyg” för Natur & Kultur

➤ Nominerad till Guldäpplet 2016, 2017, 2018 
& 2019

➤ Bloggat som Spelläraren på 
http://spellararen.se



Hur kan vi använda 
spel i undervisningen?

Spelbaserat lärande och spelifiering
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Var är eleverna?



Tydliga mål Tydliga regler 
och hinder

Ökande 
svårighetsgrad

Frivillig 
medverkan

Belöning

Narrativ

felix.serrao@goteborgsregionen.se



Varför väljer man spel framför 
utbildning och åtaganden?

• Inga oförutsedda händelser
• Statistik och siffror är enklare än normer i 

korridoren
• Sociala samspelet har snävare och tydligare 

ramar och går att avstå från
• Enklare att få status och känna sig betydelsefull
• Spelets ramar är helt enkelt enklare att förstå
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Exempel på spel och spelifiering i 
undervisningen
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Veckans Ord 18  - Skriv orden 3 gånger 
- Skriv klart i Gula boken 

Matematik - Räkna klart kikaren i 
kapitel 7 

     

P & T kap 16 -Gör frågehäftet 
 -Sammanfatta kapitlet i 

skrivhäftet 
 

Friluftsdag  -Åk skridskor, spela pingis 

NP-häftet   - Gör ett prov i matematik 
 

 
 

	
	

 

Level 1 
Veckans Ord 24  
 
 

- Skriv orden 3 
gånger 
- Skriv klart i Gula 
boken 

Level 2 
Matematik  
 

- Räkna sid  
126-130 

Level 3 
P & T kap 24  
 

- Gör frågehäftet  
- Sammanfatta 
kapitlet i 
skrivhäftet 

Level 4 
Forska - Forska om ett 

ämne med hjälp av 
datorn 
 

Level 5 
Nationellt prov   
 

- Gör det nationella 
proven 
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Bygga vägar till mål

Skapa kreativ spänning
Peter Senge
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Skapa och designa möjligheter 
för elever att lyckas

Genom att exempelvis första trappsteget är 
lägre blir startsträckan kortare

Eleven kan klara av uppgiften och vågar 
fortsätta och utmana sig själv genom att 
ta nästa steg

Tydliggör alla steg och designa dem för att lyckas
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MINECRAFT
Som pedagogiskt verktyg
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1700-talsstaden
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Hållbara städer
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Låt spelet vara kontexten, 
så att eleven kan lära sig teorin

Du behöver inte behärska tekniken, 
Du behöver behärska pedagogiken 
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Spel om demens 
En del av en utbildning för sommarvikarier
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Varför ska vi använda spel och 
spelifiering i utbildningar?

• Skapar motivation
• Skapar struktur
• Tydliggör lärandet
• Visar elevens framsteg
• Tillämpar ett sociokulturellt lärande
• Eleven vågar utforska nya kunskapsområden
• Eleven känner sig sedd
• Stärker elevens självkänsla felix.serrao@goteborgsregionen.se



21st century skills

• Critical thinking
• Communication skills
• Creativity
• Problem solving
• Perseverance
• Collaboration
• Information literacy
• Technology skills and digital literacy
• Media literacy

• Global awareness
• Self-direction
• Social skills
• Literacy skills
• Civic literacy
• Social responsibility
• Innovation skills
• Thinking skills



Felix Gyllenstig Serrao

felix.serrao@goteborgsregionen.se

Tack!


